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Аннотация. Развитие STEAM-подхода – один из основных трендов мирового образования. 
В нем интегрируются естественные науки (S), технологии (T), инжиниринг (E), искусства (A) 
и  математика (M). Специалистам будущего требуется всесторонняя подготовка в  точных 
науках, биологии, инжиниринге, дизайне  – и  это будущее готовится уже сегодня. STEAM- 
образование внедряется в западной школе с раннего возраста. Важнейшей теоретической 
позицией данного подхода является утверждение – учащийся, который знает художествен-
ные начала жизни (литературу, живопись, музыку, дизайн), достигает большего и в матема-
тике, и в изобретательстве, и в естественных науках. STEAM-учебный план по литературе 
также основан на применении междисциплинарного и прикладного подхода. Цель урока 
по анализу художественного текста, как правило, связана с созданием учащимися матери-
ального объекта (модели), в которую комплексно вложены их знания по всем перечислен-
ным дисциплинам. Основным инструментом интерпретации художественного текста при 
данном подходе становится дизайн. С его помощью на уроке решаются не просто оформи-
тельские задачи – дизайн выступает здесь в качестве одной из базовых форм современного 
визуального искусства. Основной вопрос, стоявший перед автором статьи, – возможна ли 
реализация в  школе подобных технологий без потерь для изучаемого художественного 
произведения. Анализ западных моделей приводит к выводу о том, что значимость литера-
туры как самостоятельного предмета при STEAM-подходе меняется – часть ее автономии 
делегируется другим дисциплинам. В то же время на уроке возникает новая, неожиданная 
конфигурация предметов: литература теперь интегрируется с биологией, дизайном, мате-
матикой. Таким образом, междисциплинарная основа STEAM выводит преподавание лите-
ратуры на  новый междисциплинарный уровень и  в  то  же время обусловливает вопросы 
о степени присутствия в этом подходе самого художественного текста, законов его созда-
ния и глубины его интерпретации школьниками.

Ключевые слова: STEAM-подход, литературное образование, полидисциплинарность, 
дизайн, визуальные искусства, физики и лирики
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Abstract. The  development of  the  STEAM-approach is  one of  the  main trends in  global 
education. It integrates Sciences (S), Тechnology (T), Engineering (E), Arts (A), and Mathematics 
(M). Future Specialists need comprehensive training in the exact Sciences, Biology, Engineering, 
and Design – and this future is being prepared today. STEAM education is introduced in Western 
schools from an  early age. The  most important theoretical position of  this approach is 
the statement that a student who knows the artistic beginnings of life (literature, painting, music, 
art design), achieves more in mathematics, and in engineering, and in Sciences. STEAM-literature 
curriculum is also based on an interdisciplinary and applied approach. The purpose of a lesson on 
the analysis of a literary text, as a rule, is associated with the creation of a material object (model) 
by students, in which their knowledge of all the listed disciplines is comprehensively invested. 
The  main tool for interpreting a  literary text in  this approach is  design. Not just design tasks 
are solved in the classroom with its help – design is one of the basic forms of modern visual art. 
The main question, which the author of the article faces, is whether it is possible to implement 
such the technologies at school without losses for the studied work of art. The analysis of western 
models leads to  the  conclusion that the  significance of  literature, as  an  independent subject, 
changes within the  STEAM-approach  – part of  its autonomy is  delegated to  other disciplines. 
At the  same time, a  new, unexpected configuration of  subjects appears in  the  classroom: 
literature is now integrated with biology, design, and mathematics. Thus, the  interdisciplinary 
basis of STEAM takes the teaching of literature to a new interdisciplinary level. At the same time, 
it raises some questions about the degree of presence of the literary text itself in this approach, 
and the laws of its creation and the depth of its interpretation by students.

Key words: STEAM approach, literary education, multidisciplinary, design, visual arts, physicists 
and lyricists
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STEAM-подход в  современном 
западном образовании нередко 
ведет за  собой парадоксальные или, 
как минимум, нестандартные прак-
тические решения. Так, например, 
в  академическом журнале «STEAM» 
появилась статья исследователей 
из  университета Чикаго «Литератур-
ный дайджест: каннибальская поэ-
зия и  биология» (2017). В  статье рас-
сказывается об  опыте включения 
лекции по  биологии человека в  курс 
мировой литературы [2]. Главный 
продукт занятия  – написание сту-
дентами стихов, которые могли  бы 
связать физиологический процесс 
пищеварения с  «поэзией канниба-
лизма», изучаемой в  курсе мировой 
литературы, где каннибализм рас-
сматривается как инструмент поли-
тической и экономической демониза-
ции со стороны держав-завоевателей. 
План занятия был разработан двумя 
преподавателями – филологом и био-
логом. Студентам была предложена 
тридцатиминутная гостевая лекция 
с  презентацией «Пищеварение чело-
века», сблизившая крайне далекие 
предметные области. Материал лек-
ции должен был помочь студентам 
в создании собственного поэтическо-
го произведения. Скажем сразу, что 
в статье подчеркивается положитель-
ная реакция студентов и на гостевую 
лекцию о пищеварении, и на задание 
по  стихосложению. Для того чтобы 
получить оценку «отлично» за  свой 
литературный труд, студенты долж-
ны были:

•	 соотнести содержательно социаль-
ное явление каннибализма с  сутью 
пищеварительного процесса чело-
века;

•	 продемонстрировать четкое пони-
мание узловых точек лекции 
по пищеварению;

•	 создать стихотворение (не менее 
десяти строк), строго соблюдая поэ-
тический размер, используя мета-
форы и сравнения [Там же].

Чтобы оценить успешность задум-
ки преподавателей, приведем дослов-
ный перевод одного из студенческих 
сочинений:

Поэма о пищеварении
Розовый, пустой и теплый пищевод, 

мертвый и все еще восхитительный.
Белая обледеневшая земля, 

забрызганная красной живой кровью,
Которая стекает вниз.
Его пищевод, эта полая трубка из плоти, 

отправляется внутрь меня,
В изъеденные стенки моего желудка, 

в печь моего тела.
Истерзанный и искромсанный, 

он проходит сквозь меня,
Сквозь свернувшуюся змею, 

выстланную ворсинками,
Мягкими и нежными, как бархат,
Чтобы высосать жизнь из его плоти 
и стать частью меня, 

одинокого людоеда1.
[Там же]

Очевидно, что для разверну-
той оценки текста понадобился  бы 
его серьезный культурологический 
и  стиховедческий анализ: насколько  

1 Перевод автора статьи.
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физиологичность текста отражает сте-
пень его художественности и как этот 
художественный эксперимент спо-
собствует пониманию общественного 
феномена каннибализма? Какую роль 
здесь играет физиология? Как триггер 
интереса к  поэтическому творчеству? 
Способно  ли описание физиологиче-
ских процессов быть таким импуль-
сом? Понимая, что перечисленные 
вопросы носят дискуссионный харак-
тер и не имеют однозначных ответов, 
рассмотрим данную модель, прежде 
всего, с позиций западной педагогики.

После изучения большого числа 
исследований, касающихся полидис-
циплинарного подхода при изуче-
нии художественного текста, можно 
с  уверенностью говорить: подобное 
занятие – не экзотика педагогическо-
го поиска, это  – проявление целост-
ного образовательного направления. 
«На  сегодняшний день школа доста-
точно оснащена “ребрами жесткости” 
предметных методик. Но  для того, 
чтобы представить ученикам культу-
рологическую и  мировоззренческую 
основу общества, необходимы более 
широкие методические обоснова-
ния, чем рамки отдельного предмета. 
В  перспективе должна быть выстро-
ена целостная метаметодическая 
модель гуманитарного образования» 
[1, с. 69–70].

Сегодня метаметодическая модель 
используется не  только в  стенах 
западных университетов: еще актив-
нее она внедряется в  школу, вклю-
чая в  процесс все классы, с  перво-
го по  выпускной [См.: 6; 9–11]. Речь 
идет о  междисциплинарном STEAM-
подходе, в  котором интегрируются 
в единую схему обучения пять дисци-
плин: естественные науки (S), техно-
логии (Т), инжиниринг (Е), искусства 
(А) и математика (М). Первоначально 

в  аббревиатуре отсутствовала буква 
«А»  – искусства. Теория STEM поя-
вилась в мировой педагогике в нача-
ле нашего столетия, и  только где-
то десять лет спустя к  STEM стали 
добавлять букву «A». Трансформация 
STEM в  STEАM вызвала неоднознач-
ную реакцию в педагогическом сооб-
ществе: появились статьи, где STEM 
и  STEАM-подходы стали в  чем-то 
противопоставляться или даже сопер-
ничать друг с другом [См.: 3–5; 7].

Что  же такое STEAM-образование: 
подход, модель, система, технология? 
Создатель самого термина и известная 
во всем мире консультант по вопросам 
STEAM-образования Ж. Якман характе-
ризует его как образовательную модель 
[11]; А.  Филдман  – как практикоори-
ентированные проекты [4]; Э.  Робелен 
актуализирует в нем возможности раз-
блокирования творческого мышления 
учащихся [7]; Р.  Катчен подчеркивает, 
что в STEAM учащиеся начинают узна-
вать о себе то, чего они не знали [3].

Программным материалом для 
теории STEAM служит статья А. Джол-
ли «STEM vs STEAM: есть  ли здесь 
место искусству?» (2014). Главные 
вопросы, которые ставит в  работе 
автор: как внести органичным обра-
зом искусство в  STEAM-образова-
ние? Можно  ли сочетать искусство 
только с  одним из  основных пред-
метов, например, с  естествознани-
ем, и  игнорировать такие значимые 
предметы, как математика и  инжи-
ниринг? А.  Джолли предлагает фор-
мировать программы, где искусство 
рассматривается как прикладной 
предмет, такой же, как математика 
и  естественные науки. Прикладной 
характер искусства на  уроке, в  логи-
ке А.  Джолли, реализуется в  дизайне 
и  исполнительских искусствах. Уча-
щиеся применяют оформительские  
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и  дизайнерские навыки к  продуктам 
(произведениям), которые создают-
ся на  занятиях. С  помощью компью-
терной графики они конструируют 
логотипы для сообщений и  презен-
таций; используя промышленный 
дизайн, учащиеся улучшают внешний 
вид и  функциональность продукта, 
созданного в  ходе изобретательского 
(инжинирингового) проекта. Испол-
нительские искусства (драматиза-
ция и выразительное чтение), а также 
написание технического текста и аргу-
ментированное письменное выска-
зывание, согласно теории А.  Джолли, 
естественным образом вписываются 
в коммуникацию в процессе изобрета-
тельства. В то же время исследователь 
предостерегает: искусство часто рекла-
мируется как средство креативности 
в  STEM-проектах, но  инженерам, как 
правило, хватает креативности. Целью 
STEAM, по  мнению ученого, «должно 
быть не  столько обучение искусству, 
сколько применение искусства в реаль-
ных ситуациях» [5].

В статье Р.  Катчен «Размышления: 
как STEM становится STEAM» (2013), 
как и в работе А. Джолли, важнейшим 
навыком работы в рамках STEAM-тех-
нологий утверждается навык комму-
ницирования: «Вы  можете владеть 
величайшей идеей, но  никто о  ней 
не  узнает, если вы  не  сможете ясно 
передать ее  при коммуникации» [3]. 
Каждый урок Р.  Катчен рекоменду-
ет заканчивать письменным раз-
мышлением учеников над вопроса-
ми учителя, так как навыки письма 
у  школьников, особенно в  описатель-
ных и эссеистических текстах, невысо-
ки. Предметом описания в этих рабо-
тах могут быть дизайн архитектурных 
ансамблей, фрагмент произведения 
живописи, формула золотого сечения 
в  картинах Леонардо да  Винчи, путе-

шествие на Марс, исследование о кос-
мосе, комикс о  марсианах. В  то  же 
время Р. Катчен признает, что внедре-
ние STEАM-технологий идет медлен-
но. Во  время ее  практических поис-
ков по внедрению STEАM-технологий, 
исследователь часто слышала такие 
отзывы от учителей: «Отличные идеи, 
но нам нужно сосредоточиться на обя-
зательных учебных программах и раз-
вивать навыки учащихся в  письме, 
чтении, математике и  естественных 
науках» [Там же]. Безусловно, при всей 
заинтересованности идеями STEАM, 
учителю непросто найти им  место 
в традиционном учебном процессе.

Существуют и  парадоксальные 
оценки STEAM-образования, принад-
лежащие видным западным ученым, 
в частности, профессору Гарвардского 
университета Говарду Гарднеру, авто-
ру теории множественного интеллек-
та. Когда его спросили, есть ли у него 
идеи о  том, как включить искусство 
в  STEM-образование, он  ответил: 
«У  меня нет определенных взгля-
дов на то, должно ли искусство стать 
частью STEM-технологий или быть 
самостоятельным предметом. Важно 
то, что каждый человек заслужива-
ет знания об  искусстве и  гуманитар-
ных науках, точно так же, как каж-
дый человек должен быть осведомлен 
о естественных науках» [Цит. по: 5].

Доказательные исследования 
результативности STEAM-практик 
в  рамках изучения художественно-
го текста  – это, скорее, перспекти-
ва. Наша задача  – описать модели 
STEAM, захватывающие в свою орби-
ту наш предмет  – литературу. Нач-
нем с  начальной школы. На  амери-
канском сайте «Онлайн-институт 
для интеграции искусств и  STEAM»2  

2 URL: https://artsintegration.com
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предлагаются школьные STEAM-про-
граммы и планы уроков. Один из уро-
ков для 2 класса проводится по книге 
Дж. Степто «Прекрасные дочери Муфа-
ро: африканская сказка» (1987)3. Сказ-
ка Дж. Степто встречается во многих 
американских программах по  лите-
ратурному чтению и  является, свое-
го рода, вариантом истории о Золуш-
ке. Сюжет сказки прост и поучителен: 
две дочери сельского жителя Муфаро, 
Няша и  Мадьяра, по-разному прояв-
ляют себя во  время поиска королем 
будущей супруги. Одна  – агрессивна 
и эгоистична, другая – добра и отзы-
вчива. Король тайно переодевается, 
чтобы, не  будучи узнанным, понять 
истинную природу обеих девушек. 
В  конце концов он  выбирает добрую 
и щедрую Няшу, а Мадьяра становит-
ся у  нее служанкой [8,  с.  324]. Какие 
предметы, по мнению ученых, созда-
телей сайта, могут интегрироваться 
при выполнении заданий по  сказке 
в рамках STEAM-технологий:
•	 традиционное изобразительное ис- 

кусство – рисунок одной из понра- 
вившихся сцен сказки;

•	 новейшие изобразительные тех-
ники (интерьерный, графический 
дизайн, архитектура) – конструиро-
вание в 3D домика Муфаро;

•	 предметный дизайн – изготовление 
маски африканского племени;

•	 элементы географии  – карта пути 
Няши во дворец короля;

•	 сторителлинг – комикс по сказке;
•	 музыка  – барабанный бой в  афри-

канских ритмах;
•	 театр – постановка фрагмента сказ-

ки в школьном театре;
•	 обществознание и этика – дискуссия 

о богатых и бедных, о добрых и злых.

3 URL: https://artsintegration.com/2017/05/10/ 
Mufaro’s Beautiful Daughters: An African Tale

Как подчеркивается в  проспекте 
урока, «изучение африканских сказок, 
подобных этой, потрясающий спо-
соб для школьников узнать о легендах 
и символах других народов. Эта исто-
рия настолько богата подробностями, 
изображенными в иллюстрациях, что 
ее  можно легко превратить в  сред-
ство изучения технологии изготовле-
ния масок, особенностей барабанных 
ритмов или даже в театральную пьесу 
для читателя»4.

Переходя к STEAM-урокам в сред-
ней школе, обратимся сначала к про-
грамме по английской литературе для 
старших классов британской школы 
и  посмотрим, насколько «просвечи-
вают» STEAM-технологии в  совре-
менных государственных программах 
Великобритании5. Перед нами – про-
грамма по  английской литературе 
продвинутого уровня, предназначен-
ная для двух последних лет обучения 
в школе; результаты экзамена по этой 
дисциплине требуются для поступле-
ния в университет. Цели программы: 
стимулирование интереса учащихся 
к  литературоведению и  к  литерату-
ре вообще; достижение читательско-
го удовольствия в  результате чтения 
по мере того, как учащиеся:
•	 читают широкий тематический 

спектр программных и  самостоя-
тельно выбранных художественных 
произведений;

•	 погружаются во  взаимодействие 
с  большим объемом художествен-
ных текстов и  развивают свои спо-
собности творческого реагирования 
на произведения;

4 URL: https://artsintegration.com/2017/05/10/ 
Mufaro’s Beautiful Daughters: An  African Tale 
(Picture Puffin)

5 URL: https://www.gov.uk/government/
publications/gce-as-and-a-level-for-english-
literature
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•	 эффективно применяют свои зна-
ния в области литературного анали-
за и оценки прочитанного;

•	 исследуют контекст и  интерпрета-
ции художественных произведений6.

Отметим, что буквальной пропи-
санности STEAM-технологий в  пояс-
нительной записке не обнаруживает-
ся, но есть «творческое реагирование 
на  произведения» и  «исследование 
контекста и  интерпретации художе-
ственных произведений», что, без-
условно, допускает использование 
широкого междисциплинарного под-
хода при изучении художественного 
текста. Рассмотрим в  этой междис-
циплинарной «плоскости» урок для 
8−12  классов «Литературный персо-

6 URL: https://www.gov.uk/government/
publications/gce-as-and-a-level-for-english-
literature

наж проектирует свой дом»7. «Про-
дуктами» этого занятия должны будут 
стать:
•	 эссе о  доме литературного героя 

с цитатами из произведения;
•	 эскиз интерьера дома (например, 

план этажа);
•	 эскиз внешнего вида дома.

Прежде, чем начать урок, учитель 
отсылает учащихся к  сайтам (в  том 
числе, к  сайту агентства Рейтер), 
на которых представлены самые нео-
бычные дома мира (рис. 1)8.

7 URL: https://www.teacherspayteachers.
com/Browse/Search:Literary%20Character%20
Designs% 20a% 20Home

8 URL: http://www.businessinsider.com/
the-18-coolest-homes-on-earth-2013-6; http://
www.mnn.com/ your-home/remodeling-design/
photos/18-of- the-wor ldsmost-s tunning-
treehouses/homes-with-a-view; http://flavorwire.
com/315520/10-amazing-recycled-houses; http://
www.buzzfeed.com/melismashable/50-stunning-
homes-built-intonature#.lsd6aGMwBM

Рис. 1. 	 Образцы самых необычных домов мира (сайт агентства Рейтер)
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Учащиеся, передавая свои впечат-
ления от увиденных жилищ, отвечают 
на вопросы: какой дом показался наи-
более интересным и почему? В каком 
из них они предпочли бы жить? Какой 
считают наиболее привлекательным? 
Какое строение выглядит наиболее 
удобным для повседневной жизни? 
Далее учитель предлагает пере-
чень вопросов и  заданий под рубри-
кой «Ваш персонаж как архитектор», 
которые помогут учащимся постро-
ить текст о  герое и  его предполагае-
мом доме.
•	 Выберите литературного героя 

из произведения, которое вы сейчас 
изучаете. Подумайте, какова наибо-
лее характерная его черта.

•	 Какие три элемента ваш персонаж 
использовал  бы при проектирова-
нии дома, исходя из того, что важно 
именно для него?

•	 Как вы  думаете, какой архитектур-
ный стиль применил  бы герой при 
проектировании дома и почему?

•	 Кого  бы хотел ваш персонаж посе-
лить в этом доме?

•	 Что сделает дом вашего персона-
жа уникальным, соответствующим 
только ему?

•	 Включите цитату из  произведения, 
чтобы показать в  ней конкретную 
связь между домом и персонажем.

•	 Опишите кабинет, гостиную и  т.п., 
которые ваш персонаж создал  бы 
для себя. Объясните, почему эта 
комната будет соответствовать его 
характеру.

При работе над внешним обликом 
жилища учитель рекомендует сделать 
набросок, не  беспокоясь об  идеаль-
ных линиях, учитывая лишь ключе-
вые элементы и  вдумываясь в  образ 
героя как возможного дизайн-архи-
тектора дома. Предлагается создать 
план этажа в  приблизительном мас-

штабе; ключевыми деталями могут 
быть винтовая лестница, гардероб-
ная, кухня и т.д.

После того, как учащиеся сделают 
набросок интерьера и внешнего вида 
дома, учитель просит их  выбрать 
по два элемента внутреннего и внеш-
него дизайна и объяснить в собствен-
ном эссе (с цитатой из художествен-
ного произведения), как сделанный 
ими выбор отражает понимание 
характера героя. В  финальном оце-
ночном листе при безошибочном 
выполнении заданий в итоге предпо-
лагается стобалльная оценка, кото-
рая состоит из  25-ти максимальных 
баллов за  набросок интерьера, тако-
го  же количества баллов за  эскиз 
внешнего вида дома и  50-ти бал-
лов за собственное сочинение о доме 
и его хозяине с цитатами из произве-
дения (табл. 1).

Следующий урок, представленный 
на учительском сайте как урок с при-
менением STEAM-технологий, назы-
вается «Проект закусочной на  коле-
сах»9. В  качестве дисциплинарных 
областей этого занятия для 9−12 клас-
сов учитель указывает английский 
язык, литературу и  тщательное чте-
ние (сlose reading). Но, исходя из сце-
нария урока, его литературная часть 
представляется нам не  основной, 
а  контекстной, хотя и  опирающейся 
на  имеющийся литературный back-
ground учащихся. Оговоримся сразу, 
что контекстность в  данном случае 
мы не воспринимаем как недостаточ-
ность: это  – предмет для размышле-
ний. Доминируют на уроке дизайнер-
ские навыки учащихся. 

9 URL: https://www.teacherspayteachers.
com/Product/The-Literary-Food-Truck-Digital- 
and-PDF-2066452?st=53534b26d33aad70218 
cc83717c809e7
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Рассмотрим сценарий урока, нача-
ло которого несколько озадачивает: 
«Передвижные закусочные теперь 
повсюду. Этот формат дает шеф- 
повару шанс проявить свою индиви-
дуальность»10. В рамках этого литера-
турного, как подчеркивает учитель, 
проекта учащиеся должны предста-
вить свою передвижную закусочную 
в двух вариантах.

Вариант №  1: закусочная литера-
турного героя на  колесах. Для этого 
варианта учащимся предлагается 
ситуация, в которой персонаж из изу-
чаемого художественного произве-
дения решает оставить свою преж-
нюю жизнь и  поставить закусочную 
на  колесах на  обочине дороги. Зада-
ние – спроектировать эту закусочную 
так, чтобы ее внешний вид, оформле-
ние, персонал и названия блюд отра-
жали все, что вы узнали о литератур-
ном герое из текста.

Вариант № 2: тематический фур-
гон с едой. Вообразите, что ваш фур-
гон будет обслуживать участников 
литературной конференции: извест-
ных писателей, издателей, журнали-
стов, преподавателей-словесников 
и  студентов. Сделайте так, чтобы 
ваш фургон наиболее развернутым 
образом презентовал художествен-
ный текст, который вы сейчас изуча-
ете. Подумайте над внешним видом 
фургона, над тем, как он  будет 
оформлен тематически, как меню 
будет перекликаться с  текстом про-
изведения. На  рис.  2 представлен 
один из  созданных учащимися 3D 
макетов литературных проектов-за-
кусочных.

10 URL: https://www.teacherspayteachers.
com/Product/The-Literary-Food-Truck-Digital- 
and-PDF-2066452?st=53534b26d33aad70218 
cc83717c809e7

Рис. 2. 	 3D-макет созданного учащимися 
литературного проекта «Закусочная 
на колесах»

В формате фотографии трудно 
представить степень завершенно-
сти и качество данного ученического 
проекта, но у автора статьи есть опыт 
выполнения аналогичного задания 
по  мотивам булгаковского «Масте-
ра и  Маргариты» студентами фило-
логического факультета Московско-
го педагогического государственного 
университета. Студенческие работы 
дали ясное представление о  серьез-
ном литературном потенциале подоб-
ного неформатного задания, начиная 
с названия «Закусочная “У кота Беге-
мота”», десерта «Восхищение»; заку-
ски «Ананасы в оранжереях» и персо-
нала заведения (рис. 3).

Еще один урок для 9–10  классов 
в  рамках STEAM, где дисциплинар-
ными доминантами учитель указы-
вает язык, литературу и письменную 
речь учащихся. 

Тема  – «Представление ключевых 
сцен романа Харпер Ли “Убить пере-
смешника” в виде здания»11. 

11 URL: https://www.teacherspayteachers.
com/Product/Represent-Key-Scenes-in-To-Kill-a-
Mockingbird-with-Building-Blocks-3645983?st=6
a93af4bff1c141a9b5f8071dfc5bf90
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Задание – представить одну из клю-
чевых сцен романа в  виде здания 
из  «кирпичей» (коробок для обуви), 
отражающих последовательность 
и логику событий одного из фрагмен-
тов романа. Сначала ученикам пред-
лагается нарисовать содержательную 
схему избранного фрагмента; коли-
чество пунктов в  схеме должно рав-
няться количеству «кирпичей» зда-
ния. К задней части «здания» следует 
прикрепить схему и небольшой текст 
(пересказ сцены из  романа). Каждый 
«кирпич» с  «фасада» должен быть 
подписан, согласно схеме (это может 
быть и короткая выдержка из текста, 
и мысли, сформулированные самими 
учениками). Дизайн боковых частей 
«здания» оформляется по  усмотре-
нию ученика. Готовые проекты пред-

ставляются классу, где обсуждается 
дизайн «здания» и ученический текст. 
Оценка ставится за  степень отраже-
ния в  «кирпичиках» основных собы-
тий сцены; за дизайн всего «здания»; 
схему; текст, описывающий основные 
события сцены, и устное представле-
ние проекта. Как отмечает учитель 
в сценарии урока, «этот художествен-
ный проект поддерживает STEAM 
в  области художественного дизайна 
и инженерии»12.

STEAM-программы на  Западе ста-
новятся все более заметными, в силу 
этого у  части научного сообщества 
складывается мнение о  том, что 

12 URL: https://www.teacherspayteachers.
com/Product/Represent-Key-Scenes-in-To-Kill-a-
Mockingbird-with-Building-Blocks-3645983?st=6
a93af4bff1c141a9b5f8071dfc5bf90

Рис. 3. 	 Фрагмент студенческого литературного проекта «Закусочная “У кота Бегемота”»



Поиск. Творчество. Мастерство

75L 2020, № 6 ISSN 0130-3414
iterature 
at School

итература  
в школе

добавление компонента «искусство» 
отвлекает внимание учащихся от точ-
ных наук, что STEM-технологии уже 
страдают от  уменьшения числа во- 
влеченных учащихся, и  смена STEM 
на  STEAM-технологии только уси-
лит эту проблему [См.:  3]. Но  движе-
ние STEAM, как нам представляет-
ся, не имеет своей целью уменьшить 
время на изучение естественных наук, 
технологий, инжиниринга и  мате-
матики для того, чтобы освободить 
место для искусств. Речь идет о  том, 
чтобы разбудить воображение как 
учащихся-гуманитариев, так и техни-
чески ориентированных школьников. 
STEAM использует искусство в  каче-
стве короткой дороги к  точным нау-
кам для неопределившихся учащих-
ся. С  введением STEAM-технологий 
уменьшается «давление» на  ученика, 
снимается строгая обязательность 
его будущего только как ученого или 
инженера. Он  может быть дизайне-
ром, цифровым художником, про-
граммистом, художественным руко-
водителем, ученым и  инженером 
одновременно. SТЕАМ устраняет про-

должительный спор между «физи-
ками» и  «лириками», потому что 
в ее рамках лирик может стать талант-
ливым в инжиниринге (изобретатель-
стве), а  физик может быть талантли-
вым в эстетических, художественных 
проявлениях, например, в дизайне.

А что  же с  литературным образо-
ванием: теряет или приобретает оно 
в рамках STEAM-технологий? Не рас-
творяется ли литература в визуальных 
искусствах и дизайне, уходя на прак-
тике в  общий гуманитарный кон-
текст? Эти вопросы встают сегодня 
и перед российской методикой. Наша 
задача состоит в  том, чтобы, изучая 
опыт Запада, где подобные техно-
логии уже оформились в  целостный 
образовательный подход, использо-
вать STEAM-модели как средство раз-
вития (а  не  редуцирования) нашего 
предмета. Такие решения во  многом 
ложатся на  плечи учителя-словесни-
ка, являясь для него серьезным вызо-
вом по  сохранению предмета «лите-
ратура» и  формулированию новых 
импульсов его развития в  новой 
реальности.
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